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Promowanie transformacji cyfrowej i innowacji opartej na sztucznej inteligencji
w placowkach ksztatcenia i szkolenia zawodowego na rzecz zmian spotecznych i lepszego
dopasowania umiejetnosci do rynku pracy

Szybka cyfryzacja w ciggu ostatniej dekady zmienita wiele
aspektow pracy i zycia codziennego. Napedzana przez
innowacje i ewolucje technologiczng transformacja cyfrowa
zmienia spoteczenistwo, rynek

pracy i przyszto$¢ pracy, a w nieunikniony sposob takze
sektor edukacji i szkolenia. Pracodawcy maja trudnosci z
rekrutacja wysoko wykwalifikowanych pracownikow w
wielu sektorach gospodarki, w tym w branzy cyfrowej.
Podnoszenie umiejetnosci cyfrowych na wszystkich
poziomach pomaga zwiekszy¢ wzrost gospodarczy i
innowacyjnos$¢ oraz budowac¢ bardziej sprawiedliwe, spojne,
zrownowazone i sprzyjajace przeciwdziatajgce wykluczeniu
spotecznemu wspo6lnoty. Umiejetno$ci cyfrowe i nabycie
umiejetno$ci informatycznych moga zwiekszy¢ odpornosc
na wykluczenie zawodowe os6b w kazdym wieku,
zwiekszy¢ ich wudziat w zyciu demokratycznym oraz
zapewni¢ im bezpieczenstwo w sieci.
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https://smartainnovators.eu/
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TRZECIE | CZWARTE SPOTKANIE PARTNERSKIE

W minionym czasie odbyly sie dwa spotkania partnerskie: w Bilbao w dniach 24-25 stycznia oraz
w Belgradzie, 23 maja. Gospodarzami spotkan byty kolejno POLITEKNIKA TXORIERRI i ITHS. Celem
spotkan byta dyskusja i wymiana pomystéw na temat postepoéw projektu, biezgcych dziatan i kolejnych
krokow. W szczegdlnoséci skupiono sie na rezultacie 3 - Platformie i Aplikacji Mobilnej, dla ktérych
wykonano juz kluczowq prace! Ponadto przedstawiono plan dziatania dla rezultatu 4 - SmartAInnovator

Makerspace Pack oraz zaplanowano kolejne dziatania!

Kolejne kroki
%4};{ J - Testowanie i finalizacja platformy m
s e - Aplikacja mobilna

- Warsztaty dla trener6w

- Krajowe hackathony

smartAlnnovator MAKERSPACE PACK

Jednym z najwazniejszych celéw projektu jest dostarczenie wiedzy uczniom i
zwiekszenie ich umiejetnosci cyfrowych. Nadchodzi Narodowy Hackathon!
Warsztaty maja na celu zapoznanie uczniow 2z materiatami smartAl
i umozliwienie im stworzenia wtasnej "Lucky Game"! Nie przegap.... i badz
na biezaco!

Kolejne spotkanie partnerskie oraz szkolenie dla uczniéw ze wszystkich krajow
partnerskich odbedzie sie w kwietniu 2024 na Cyprze!
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https://academy.smartainnovators.eu/
https://smartainnovators.eu/promotional-material/

