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Projekt EmpowerHER przygotowuje innowacyjny escape room VR, ktéry ma napedzac¢
przedsiebiorczos¢ wsréd mtodych kobiet

W ramach europejskiej inicjatywy EmpowerHER partnerzy projektu tworza
edukacyjny escape room w wirtualnej rzeczywistosci (VR). Narzedzie — powstajace na
silniku Unity — ma na celu wyrownywanie szans kobiet w biznesie. Stwarza ono
miodym kobietom (szczegodlnie w wieku 16-21 lat oraz z grup zagrozonych
wykluczeniem) bezpieczne srodowisko do praktycznej nauki przedsiebiorczosci.

Kluczowe elementy gry VR typu Escape Room:

e Stworzona na silniku Unity, co zapewnia nowoczesng, ptynna i przystepna symulacje
3D.

e Zaprojektowana specjalnie dla dziewczat i mitodych kobiet w wieku 16-21 lat,
utatwiajac im zrozumienie i przyswojenie pojec biznesowych.

o Gracze mierza sie z interaktywnymi scenariuszami i quizami, ktore odzwierciedlaja
kolejne etapy planowania wtasnego biznesu.

e Gra VR bedzie gtéwna atrakcja nadchodzacych letnich bootcampdw
przedsiebiorczosci, wykorzystujac czas wolny od nauki na intensywny, praktyczny
trening.

e Zapewnia bezpieczng przestrzen cyfrowa, w ktorej uczestniczki moga testowac
pomysty, podejmowac decyzje i budowac pewnosc siebie w biznesie bez ryzyka
finansowego.

taczac grywalizacje, technologie wirtualnej rzeczywistosci oraz ustrukturyzowane
wsparcie biznesowe, inicjatywa EmpowerHER przetamuje stereotypy dotyczace
przedsiebiorczosci kobiet. Projekt ma na celu inspirowanie miodych Europejek do
rozwijania kariery w roli innowatorek i witascicielek firm.

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o projekcie, odwiedz naszg oficjalng strone
internetowa:
https://lempowerherproject.eu/

f Co-funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only
Co-funded by i and do not necessarily reflect those of the European Union or Foundation for the Developmentof the
the European Union Education System (FRSE). Neither the European Union nor the granting authority can be held responsible

for them.
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