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Co nowego w projekcie? KANALY
INTERNETOWE
Move & Act to projekt wspotfinansowany w ramach

Programu Erasmus+, ktory wspiera rozwdj cyfrowych, www.moveandact-project.com
tworczych i przedsigbiorczych umiejetnosci mtodych
ludzi. Gtbwnym celem rozwoju ww. umiejetnosci jest . .

. L ) . informacje o celach naszego
ksztattowanie europejskiej tozsamosci oraz wzrost przedsiewziecia, grupach
mozliwosci zatrudnienia osob mtodych. docelowych oraz rezultatach.

Strona www projektu zawierajgca

W ciqgu ostatnich kilku miesiecy partnerzy stworzyli moveandacteplatform.eu
e-platforme, zgromadzili innowacyjne techniki oraz
pomysty na zajecia o wymiarze artystycznym, a takze E-platforma z darmowym }
zorganizowat kilka webinarow. Co wiecej, mtodzi ludzie dOStePe'j” ol Wszelk!Ch ITETE}
et . . - . materiatow edukacyjnych oraz

mieli okazje zdobyC nowe umiejetnosSci podczas s7kolef

projektowego dziatania dedykowanego mitodym ’

tworcom, ktore odbyto sie w Atenach, w Grecji. ﬁ @MoveAndActProject

Projektowy profil na FB wraz z
aktualnosciami i interesujgcymi
tematami zwigzanymi z motywem
przewodnim projektu.

@moveandact _project

Instagramowa, wirtualna
przestrzen dedykowana
zainteresowanym spotecznosciom.

AN Dofinansowane przez Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw
i L . . i niekoniecznie odzwierciedlajq poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
LA Unie Europejsk rnie “ ; ! : ) yRon A
i ¢ pejska ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.



http://www.moveandact-project.com/
https://moveandacteplatform.eu/
http://www.facebook.com/MoveAndActProject
https://www.instagram.com/moveandact_project/
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REZULTATY

Przewodnik Video po technice

Elevator Pitch

Materiat video pokazuje, jok mitodzi ludzie
mogq skutecznie zaprezentowaC swoj
dorobek zawodowy w zaledwie jedng
minute!

Po obejrzeniu wspomnianego Przewodnika zgtebisz tajniki techniki Elevator Pitch i dowiesz
sie, dlaczego jest ona istotna. Zobaczysz tez realne przyktady jej zastosowania przez
artystow. Dowiesz sie, jak przygotowac dobry Elevator Pitch TUTAJ.

OTWARTY PRZEWODNIK z innowacyjnymi
technikami oraz zajeciami artystycznymi

W Przewodniku uzytkownicy znajdg 14 przyktaddw artystycznych
technik oraz twérczych zaje¢ w nastepujgcych kategoriach:

@ Nowe artystyczne techniki w Sztukach Wizualnych,
@ Zajecia artystyczne z zastosowaniem nowoczesnych technologii.

Eksperymentowanie ze sztukqg moze radykalnie zmienic jezyk wiasnej
wypowiedzi artystycznej, tworzqgc tym samym nowe formy sztuki.

Sprobujmy wiec dowiedzieC sig, jak uzycie technologii moze wptynqc
pozytywnie na proces tworzenia sztuki! Sprawdz Przewodnik TUTAJ.

- ~ Webinary

Program szkoleniowy dla mtodziezy

w zakresie umiejetnosci cyfrowych

i artystycznych

Tematyka 2 ostatnich webinaréw w ramach
programu obejmowata:

@ “Podstawy druku 3D (27 kwietnia),

€ ‘Oprogramowanie i sprzet do druku 3D’
(1 maja) przedstawiajqcy, jak uzyskaé
wydruk wysokiej jakosci.

Obejrzyj wszystkie 6 webinarow TUTAJ.

Webinar dotyczqcy techniki Elevator Pitch

Oproécz duzej dawki wiedzy z zakresu znajomosci techniki Elevator Pitch, webinar miat na celu
zwiekszenie pewnosci siebie oraz poczucia inicjatywnosci u mtodych uczestnikdw, oraz
zwiekszenie mozliwoSci zatrudnienia na europejskim rynku pracy. Mozesz go obejrzeC, a
takze zapoznac¢ sie z dodatkowymi materiatami TUTAJ.

Dofinansowane przez _
Unie Europejska Wyd. 2 - Newsletter



https://moveandacteplatform.eu/
https://moveandacteplatform.eu/elevator-pitch/
https://moveandacteplatform.eu/webinars/
https://www.youtube.com/watch?v=Rn7CX4NEbfs
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SPOTKANIA
PROJEKTOWE

Spotkania stacjonarne i online

Partnerzy projektu odbywajg comiesieczne
spotkania online, aby monitorowac postepy
W projekcie.

Podczas spotkan partnerzy réwniez omawiajg
kwestie zwiqQzane z zarzqdzaniem,
upowszechnianiem rezultatow oraz ich jakosciq.

Do chwili obecnej odbylismy 2 transnarodowe
spotkania projektowe - pierwsze z nich miato
miejsce w Reus, w Hiszpanii, zas drugie odbyto sie w
Atenach. Spotkanie w Grecji byto okazjg do
przedyskutowania wykonanych do tej pory zadan
oraz zaplanowania kolejnych dziatan i rezultatow.

Dziatania zwigzane z uczeniem sie, nauczaniem i szkoleniami
(Ateny, Grecja)

W dniach 18 - 25 czerwca 21 mtodych oséb z
Grecji, Polski, Litwy, Hiszpanii oraz Wtoch
uczestniczyto w serii warsztatow.

Uczestnicy zdobyli nowe umiejetnosci z
zakresu druku 3D, poszerzyli horyzonty w
temacie wigczenia spotecznego oraz szeroko
pojetej akceptacji, a w wolnym czasie
odkrywali piekno Grecji.

Warsztaty byty wspotorganizowane  przez
dwoch partnerow z Grecji: MYARTIST i e-Nable
Greece.

PARTNERZY PROJEKTU: Y

SPOLECZNA AKADEMIA NAUK
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