Projekt BeAusome ma na celu wprowadzenie ukierunkowanego na
umiejetnosci cyfrowe programu nhauczania i innowacyjnych
praktyk, ktére beda wykorzystywane przez nauczycieli i rodzicow
dzieci z ASD (zaburzeniami ze spektrum autyzmu) w celu
promowania rozwoju umiejetnosci spotecznych od najmtodszych
lat. Zatozenia te sg zgodne z przyjetg przez Komisje Europejska
Strategig na rzecz praw osoéb z niepetnosprawnosciami na lata
2021-2030 oraz Konwencja ONZ o prawach osob
niepetnosprawnych i podkreslajg znaczenie spoteczenstwa, ktére
koncentruje sie miedzy innymi na dostepnosci, uczestnictwie,
rownosci, edukacji i szkoleniach.
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KONTEKST

Europejska Strategia na rzecz praw oséb z niepetnosprawnosciami na lata

2021-2030 przyjeta przez Komisje Europejska, podkresla znaczenie
zapewnhnienia wigczajacej i dostepnej edukacji dla wszystkich dzieci. Aby to
osigghaé, szczegdlng uwage nalezy zwréci¢ na dzieci z zaburzeniami ze
spektrum autyzmu (ASD), ktére czesto napotykajg trudnosci w zakresie
umiejetnosci spotecznych i komunikacyjnych. Skuteczny rozwdj tych
umiejetnosci ma kluczowe znaczenie dla integracji spotecznej i dobrej jakosci
zycia. Wiaczajac zaréwno pedagogike cyfrowa, jak i zaangazowanie rodzicow
w edukacje dzieci z ASD od najmtodszych lat, mozemy utatwié im proces
uczenia sie i zwiekszy¢ ich zaangazowanie w szkole, co doprowadzi do bardziej
udanego zycia szkolnego i zawodowego.

CELE PROJEKTU

« Rozwijanie kompetencji spotecznych/obywatelskich/cyfrowych dzieci z
ASD.

* Rozwijanie umiejetnosci cyfrowych i wiedzy rodzicéw i wychowawcow
dzieci z ASD w zakresie nowych dziatan zorientowanych cyfrowo, ktére
mogg wykorzystaé¢, aby pomoéc dzieciom w poprawie doswiadczen
edukacyjnych i lepszej komunikacji z innymi ludzmi.

» Zwiekszenie integracji spotecznej i uczestnictwa dzieci z ASD w erze
cyfrowej poprzez wykorzystanie innowacyjnych i interaktywnych narzedzi
cyfrowych.

 Promowanie miedzykulturowej wymiany pomystow i praktyk w réznych
krajach UE ze wzgledu na zréznicowane systemy edukacji dostepne dla
dzieci z ASD.

GRUPY DOCELOWE

* Nauczyciele szkét podstawowych i nauczyciele szkét specjalnych

¢ Dzieci ze szkét podstawowych (8-13 lat) z ASD

e Rodzice, pracownicy socjalni, psychologowie

* Podmioty spoteczne (np. decydenci polityczni, grupy witadz
publicznych)

REZULTATY

¢ Be Au-Some DUAL Pack: Scenariusze gier, pakiet edukacyjny

e Be AuSome gry VR i platforma e-learningowa

¢ Szkolenie dla edukatoréow

e Zestaw narzedzi Be AuSome i plan dziatania dla szkét: strategia
rozpowszechniania i wykorzystania rezultatéow projektu

OCZEKIWANY WPLYW

Celem inicjatywy jest zapewnienie dzieciom z autyzmem wigczenia
spotecznego, dostepu i uczestnictwa w spotecznosci szkolnej. Be
AuSome ma na celu zaspokojenie potrzeby opracowania innowacyjnych
narzedzi, ktére beda promowac¢ edukacje wigczajgcg oraz dostep do
edukacji i uczestnictwo dzieci z autyzmem. Projekt ma na celu
podniesienie umiejetnosci nauczycieli i trenerow oraz zapewnienie
nowych metodologii nauczania, ktére beda wspiera¢ cyfrowa

transformacje edukacji, zwtaszcza w odniesieniu do dzieci z ASD.




