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Cyfrowo, zielono i wtgczaajgco: Budowanie dostepnych
doswiadczen edukacyjnych dla uczniow gtuchych i
niedostyszacych

Zielona i cyfrowa transformacja przeksztatcajg edukacje, szkolenia oraz rynek pracy w catej Europie.
Technologie cyfrowe stwarzajg nowe mozliwosci uczenia sie, podczas gdy przechodzenie na bardziej
zrbwnowazong gospodarke zmienia wiedze i kompetencje, jakich ludzie potrzebujg w przysztosci.
Jednak sama innowacja nie gwarantuje inkluzji.

Aby edukacja cyfrowa stwarzata realne szanse, uczacy sie muszg mie¢ mozliwos¢ dostepu, zrozumienia
i aktywnego zaangazowania sie w proces ksztatcenia. W przypadku uczniéw gtuchych i niedostyszgcych
(DHH) oznacza to wyjscie poza zwykte przenoszenie tradycyjnych materiatéw dydaktycznych do
formatu cyfrowego. Dostepnos¢ musi byé traktowana jako element samego doswiadczenia
edukacyjnego.

Idea ta stanowi fundament projektu GreenSkills4Deaf, ktory faczy zielong edukacje, innowacje
cyfrowe oraz wiaczenie spoteczne, aby wspiera¢ uczniéw DHH w rozwijaniu kompetencji istotnych

dla zmieniajgcego sie i w coraz wiekszym stopniu zréwnowazonego Swiata.

Gdy technologia staje sie czescig doswiadczenia edukacyjnego
Edukacja cyfrowa oferuje znacznie wiecej niz tylko dostep do informacji. Gdy technologia jest
projektowana z uwzglednieniem réznych sposobdow uczenia sie, moze pomdc przeksztatci¢ ztozone
pojecia w bardziej interaktywne, wizualne i praktyczne doswiadczenia.

Jest to szczegdlnie istotne przy nauczaniu zielonych umiejetnosci. Zréwnowazony rozwdj obejmuje
zagadnienia, ktére uczniowie muszg nie tylko zrozumie¢, ale takze rozpoznac i zastosowac w réznych
sytuacjach. Narzedzia cyfrowe mogg dostarcza¢ odmiennych metod zgtebiania tych pojec, pozwalajac
uczacym sie sprawnie przechodzi¢é miedzy wiedzg teoretyczng, dziataniami praktycznymi a
symulowanymi doswiadczeniami.

Dlatego projekt GreenSkills4Deaf podejmuje temat edukacji cyfrowej poprzez réznorodne, lecz
uzupetniajgce sie narzedzia, stwarzajgc uczniom okazje do nauki, interakcji i zdobywania
doswiadczen.

Nauka poprzez platforme e-learningowa

Platforma e-learningowa GreenSkills4Deaf stanowi centralne srodowisko cyfrowe, za posrednictwem
ktorego uczniowie i edukatorzy mogg korzystac z materiatéw dydaktycznych projektu.

Platforma wspiera rozwdj wiedzy i kompetencji zwigzanych z zielong transformacjg, dajac jednoczesnie
uzytkownikom elastycznos$¢ w cyfrowym korzystaniu z materiatéw edukacyjnych. Zamiast traktowad
nauke online wytgcznie jako cyfrowg wersje nauczania klasowego, projekt ma na celu dostarczenie
zasobow, ktére wspierajg rézne konteksty uczenia sie i pozwalajg uzytkownikom na realizacje tresci
edukacyjnych w dostepnym srodowisku.

Dla edukatoréw oraz specjalistdw ds. VET cyfrowy dostep do materiatdw projektowych stwarza
réwniez mozliwosci wtgczenia zasobdw GreenSkills4Deaf do ich wtasnych dziatan dydaktycznych oraz
kontynuowania pracy z nimi po formalnym zakonczeniu projektu.



Zblizanie nauki do uzytkownika dzieki aplikacji mobilnej

Nauka nie musi ograniczac sie do sali lekcyjnej ani formalnych sesji szkoleniowych.

Aplikacja mobilna GreenSkills4Deaf rozszerza doswiadczenie edukacyjne projektu o format, do
ktorego uczniowie majg bardziej elastyczny dostep. Nauka mobilna moze uzupetniaé
ustrukturyzowane dziatania dydaktyczne, umozliwiajac uzytkownikom interakcje z tresciami projektu
w znanym im srodowisku cyfrowym.

Ta elastycznosc jest szczegdlnie cenna, gdy traktuje sie nauke jako proces ciggly. Zielone kompetencje
rozwijajg sie nie tylko poprzez formalne nauczanie, ale takze poprzez powtarzalne zaangazowanie,
refleksje i stosowanie wiedzy w praktyce.

taczac nauke cyfrowg z narzedziem, ktére moze by¢ wykorzystywane poza tradycyjnymi
Srodowiskami edukacyjnymi, aplikacja mobilna przyczynia sie do bardziej elastycznego podejscia do
rozwoju umiejetnosci.

Doswiadczanie zielonej nauki poprzez wirtualng rzeczywistos¢

Niektdre kompetencje sg fatwiejsze do zrozumienia, gdy uczniowie majg okazje doswiadczyc
konkretnych sytuacji, zamiast tylko o nich czytad.

Wirtualna rzeczywistos¢ (VR) wnosi wymiar empiryczny do ekosystemu edukacyjnego
GreenSkills4Deaf. Dzieki symulowanym $rodowiskom i interaktywnym ¢wiczeniom uczniowie moga
zapoznawac sie z sytuacjami powigzanymi z zielonymi umiejetnosciami i kontekstami zawodowymi w
wizualny oraz imersyjny sposob.

VR moze poméc zmniejszy¢ dystans miedzy naukg teoretyczng a praktycznym doswiadczeniem.
Zamiast jedynie opisywaé miejsce pracy, zadanie czy wyzwanie Srodowiskowe, symulowane
Srodowisko stwarza uczniom przestrzen do obserwacji, interakcji i podejmowania decyzji.

W przypadku ucznidw DHH wizualny i interaktywny charakter technologii imersyjnych daje rowniez
mozliwos¢é nauki z pominieciem podejs¢ opierajgcych sie w duzej mierze na komunikacji ustne;j.
Celem nie jest zastgpienie edukatoréw, doswiadczen z miejsca pracy czy szkolenia praktycznego. VR
ma raczej stanowi¢ dodatkowe srodowisko edukacyjne, w ktérym wiedza moze by¢ zgtebiana i
utrwalana poprzez interakcje.

Dostepnosc to co$ wiecej niz funkcja

Opracowywanie narzedzi cyfrowych dla uczniow DHH rodzi réwniez szersze pytanie: kiedy cyfrowe
doswiadczenie edukacyjne mozna uznaé za prawdziwie dostepne?

Dostepnosci nie nalezy rozumiec jako kornicowej funkcji dodawanej wtedy, gdy produkt cyfrowy zostat
juz stworzony. Musi ona wptywac na sposob prezentowania informacji, nawigacje uzytkownikéw po
Srodowisku cyfrowym oraz ich interakcje z tresciami edukacyjnymi.

Czysta komunikacja wizualna, informacje tekstowe, napisy oraz wsparcie w jezyku migowym (tam,
gdzie ma to zastosowanie) mogg przyczynic sie do usuwania barier i tworzenia doswiadczenia
edukacyjnego, w ktérym uzytkownicy DHH biorg udziat w sposéb bardziej niezalezny.

Dostepnos¢ dotyczy jednak takze uzytecznosci. Zaséb moze formalnie zawierac elementy dostepne,
bedac jednoczesnie trudnym w nawigacji lub zrozumieniu. Skuteczna inkluzja cyfrowa wymaga zatem
uwagi skierowanej na catosciowe doswiadczenie uzytkownika



Zasada ta wykracza poza sam projekt GreenSkills4Deaf. W miare jak edukacja staje sie coraz bardziej
cyfrowa, dostepnosé powinna stanowié punkt wyjscia dla innowacji edukacyjnych, zamiast by¢
traktowana jako kwestia drugorzedna.

Jedna przestrzen edukacyjna, rézne sposoby zaangazowania

Wartos$¢ cyfrowego podejscia GreenSkills4Deaf polega nie tylko na tworzeniu poszczegdlnych
produktow technologicznych, ale na oferowaniu odmiennych sposobéw angazowania sie w nauke.

Platforma e-learningowa zapewnia ustrukturyzowany dostep do tresci edukacyjnych. Aplikacja
mobilna rozszerza mozliwosci elastycznej interakcji. Wirtualna rzeczywistos¢ wprowadza wymiar
doswiadczalny poprzez symulowane Srodowiska.

Narzedzia te wspdlnie pokazujg, w jaki sposéb technologie cyfrowe mogg wspieraé rézne etapy i
formy zdobywania wiedzy.

Odzwierciedlajg rowniez istotng zasade: nie istnieje jedno cyfrowe rozwigzanie, ktére odpowiadatoby
na wszystkie potrzeby edukacyjne. Tworzenie wtgczajgcej edukacji cyfrowej wymaga tgczenia wielu
podejs¢, co daje uczniom zréznicowane mozliwosci dostepu do informacji, rozwijania wiedzy i
stosowania jej w praktyce.

Poza GreenSkills4Deaf: cyfrowe dziedzictwo

Gdy projekt GreenSkills4Deaf wkracza w koncowg faze realizacji w ramach programu Erasmus+,
opracowane narzedzia cyfrowe stanowig co$ wiecej niz tylko jednostkowe rezultaty projektowe.

Tworzg one zasoby, z ktérych nadal mogg korzysta¢ uczniowie DHH, edukatorzy, trenerzy VET oraz
organizacje zainteresowane tgczeniem rozwoju zielonych umiejetnosci z bardziej inkluzywnym
podejsciem do edukacji cyfrowe;j.

Jednoczesnie doswiadczenie zebrane podczas realizacji projektu niesie ze sobg szerszy wniosek dla
przysztych inicjatyw edukacyjnych.

Transformacja zielona, cyfrowa i wigczajgca nie powinny by¢ traktowane odrebnie. Technologie
cyfrowe mogg wspieraé rozwdj kompetencji ekologicznych, ale ich realny wptyw zalezy od tego, czy
uczacy sie beda mieli do nich faktyczny dostep i mozliwosé ich skutecznego wykorzystania. Podobnie
inkluzja nie moze by¢ uwzgledniana dopiero po stworzeniu innowacyjnych rozwigzan edukacyjnych.

Wymiary te muszg rozwijac sie rownolegle.
W strone bardziej zielonej, cyfrowej i wtgczajgcej przysztosci
Koniec europejskiego projektu nie musi oznacza¢ konca jego wptywu.

Zasoby, doswiadczenia i podejscia opracowane w ramach GreenSkills4Deaf mogg nadal wspierac
proces nauki, jednoczesnie wnoszgc wktad w szerszg dyskusje na temat przysztosci dostepnej
edukacji cyfrowe;j.

Technologia posiada znaczacy potencjat, aby czyni¢ nauke bardziej elastyczng, interaktywng i
angazujaca. Jednak jej rzeczywista wartosc lezy nie w stopniu zaawansowania narzedzia, ale w tym,
do czego umotzliwia ono ludziom dostep i dziatanie.



Dla uczniéw DHH dostepna edukacja cyfrowa moze stwarzaé nowe sposoby zgtebiania wiedzy,
¢wiczenia kompetencji oraz uczestniczenia w doswiadczeniach edukacyjnych powigzanych z zielong
transformacja.

W miare jak Europa dazy ku bardziej zielonej i cyfrowej przysztosci, wyzwaniem nie jest jedynie
tworzenie wiekszej ilosci technologii. Jest nim tworzenie technologii, z ktérej wiecej oséb moze
korzysta¢, z ktorej moze sie uczy¢ i czerpac korzysci.

To wtasnie w tym miejscu innowacja cyfrowa staje sie realng inkluzja.

Wszystkie dostepne zasoby mozna znalezé na stronie internetowej projektu:
https://greenskills4deaf.eu/
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